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Lección 1 

 

 

 

Lección 1: 

Introducción a Revit 
 

 

Contenido de esta lección: 

¶ 16 videos / duración: 2 hs. 2 min. 

 

En esta lección aprenderá a: 

¶ Navegar en la interfaz de Revit. 

¶ Navegar y gestionar las vistas del proyecto. 

¶ Definir unidades y niveles del proyecto. 

¶ Añadir y editar muro. 

¶ Cargar familias. 

¶ Añadir puertas y ventanas. 

¶ Crear y editar suelos y cubiertas. 

¶ Crear y asignar materiales. 

¶ Añadir tablas con cálculo de materiales y su coste 

 

  

Curso online Revit BIM 
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/ÂÊÅÔÉÖÏÓ ÄÅ ÅÓÔÁ ÌÅÃÃÉÏǲÎ 

3 son los objetivos prioritarios de esta lección: 

1. Primero creamos el edificio y después su documentación:  

Históricamente, en una primera etapa creamos la documentación que nos permitirá construir el edificio, para en 

una segunda etapa materializar el mismo. Esa primera etapa consistía en crear un conjunto de planos: plantas, 

alzados, secciones, detalles, tablas, perspectivas, etc. 

Revit antepone una etapa a las anteriores, consistente en construir el edificio virtualmente, o sea, un edificio 

idéntico al que construiremos, pero dentro de nuestra PC. Para facilitar la creación de este modelo virtual, Revit 

nos permite VISUALIZAR el edificio a través de múltiples VISTAS; por ejemplo, podremos visualizar un muro 

desde una vista 3D, desde planta, desde alzado, desde sección o en detalle. El muro SIEMPRE es el mismo, pero 

la posibilidad de visualizarlo de tantas formas, nos permite detectar todos los problemas que existan y hacer los 

ajustes  desde la vista más cómoda. 

En estas primeras lecciones estaremos construyendo el MODELO 3D VIRTUAL y las vistas (de planta, alzado, 

ǎŜŎŎƛƽƴΧύ ǎƻƴ ƳŜǊŀǎ ƘŜǊǊŀƳƛŜƴǘŀǎ ǇŀǊŀ ŦŀŎƛƭƛǘŀǊƴƻǎ ŜǎŜ ǘǊŀōŀƧƻΦ bƻ ŘŜōŜƳƻǎ ŎƻƴŦǳƴŘƛǊ Ŝǎǘŀ ŜǘŀǇŀ Ŏƻƴ ƻǘǊŀ ǉǳŜ 

vendrá más adelante, en la que SÍ crearemos la documentación del edificio; en esa instancia SÍ nos 

preocuparemos por la expresión del plano.  

Es objetivo de esta lección comprender que estamos construyendo el modelo 

tridimensional de un edificio y saber navegar por las vistas del mismo. 

2. Revit = Diseño por revisión:  

Una premisa de Revit es que el proyectista debe encontrar las mejores soluciones para las necesidades que se le 

presentan, pero que a su vez, cada solución implicará nuevas necesidades y la mejor solución será el producto de 

una suma de pruebas, errores y aciertos. Por ejemplo, debemos añadir un nuevo dormitorio a una casa porque 

la familia creció; como uno de los dormitorios es muy grande, una solución sería añadir un muro divisorio. Esta 

decisión demandará de otras, como definir la ubicación exacta del muro, elegir el tipo de muro más apropiado, 

sus dimensiones, materiales, etc. 

El procedimiento de trabajo en Revit se basa en primero colocar un muro y después revisar su ubicación, elegir 

su tipo o redefinir sus dimensiones. 

Es objetivo de esta lección familiariza rnos con los procedimientos de diseño de Revit, 

basado en la revisión de los componentes: primero los t iramos en el proyecto y después 

los definimos. 

3. Precisión en muros y carpintería 

Todo proyecto comienza por sus muros y desde la primera lección debemos construirlos con precisión. 

Es objetivo de esta lección saber distribuir muros con total precisión, como así también 

colocar las aberturas que en ellos irán. 
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Pantalla de inicio  
El primer contacto con Revit será en su pantalla de Inicio... 

 

Una pantalla en la que podremos optar por iniciar un nuevo proyecto, editar uno existente, crear una nueva 

familia o editar una existente. 

 

 

 

 

Abrir proyecto existente  
Haciendo clic en las miniaturas de los últimos proyectos editados o mediante el botón !ōǊƛǊΧ 

 

Iniciar un proyecto nuevo  
Un dibujo nuevo NUNCA está vacío, aunque no veamos ningún elemento en pantalla, si existen una gran 

cantidad de ajustes y componentes disponibles, que harán más sencillo o dificultoso nuestro trabajo. Siempre 

que iniciamƻǎ ǳƴ ǇǊƻȅŜŎǘƻΣ ƭƻ ƘŀŎŜƳƻǎ ŀ ǇŀǊǘƛǊ ŘŜ ƻǘǊƻ ŀǊŎƘƛǾƻ ŜȄƛǎǘŜƴǘŜΣ ƭƭŀƳŀŘƻ άPlantillaέ (Template); 

ƴǳŜǎǘǊƻ ǇǊƻȅŜŎǘƻ ŎŀǊƎŀǊł ǘƻŘƻǎ ƭƻǎ ŎƻƳǇƻƴŜƴǘŜǎ ȅ ŀƧǳǎǘŜǎ ŘŜ ƭŀ Ǉƭŀƴǘƛƭƭŀ ŘŜǎƛƎƴŀŘŀΧ 

 

Familias: Son cada uno de los componentes de un proyecto con características comunes, por 
ejemplo: un tipo de muro, suelo o escalera, un modelo de ventana o puerta, un estilo de texto 
o acotado, un símbolo, etc. etc. etc. 
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Video 1: duración 6:40 minutos 

 

 
)ÎÔÅÒÆÁÚ ÄÅ 2ÅÖÉÔ 

Revit (al igual que toda aplicación de diseño) nos ofrece un área de diseño, rodeada de herramientas que nos 

permitirán crear los elementos que deseamos diseñar y otras de asistencia, ya sea para conocer las 

características de los componentes, facilitar los procesos de diseño y conmutar el estado de opciones que 

facilitan las tareas. 

 

Idea: /ƻƴ Ŝƭ ǘƛŜƳǇƻ ŎǊŜŀǊŜƳƻǎ ƴǳŜǎǘǊŀ ǇǊƻǇƛŀ άplantilla/ templateέ ŘŜ ǇǊƻȅectos, por el 
momento usaremos la Plantilla arquitectónica. 
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La mayor parte de las herramientas se ejecutarán mediante un clic, o tecleando algunas letras que conoceremos, 

con solo arrimar el cursor a una herramienta; por ejemplo, para crear un muro bastará escribir WA. 

 

(Este icono implica un comentario para los usuarios de AutoCAD) 

utoCAD: Para ejecutar una orden en Revit, basta teclear las letras indicadas, NO requiere pulsar la tecla 

Intro/Enter. 

Los componentes de la interfaz se activa/desactiva en: 

 VISTA>VENTANAS>INTERFAZ DEL USUARIO  
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 VIEW>WINDOWS>USER INTERFACE  

 VISTA>JANELAS>INTERFACE DO USUÁRIO  

 

 

Navegar por el proyecto  
A grandes rasgos, un proyecto se divide en un modelo tridimensional, la documentación para presentarlo 

(planos y tablas) y sus todos componentes (familias). El modelo 3D puede visualizarse a través de múltiples 

Vistas (plantas, alzados, secciones, detalles, vistas 3d, etc.). 

 

Paleta de propiedades  
Es una de las herramientas más importantes de Revit, por medio de ella se controlan todas las propiedades de 

los objetos y las vistas. 
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Paleta de herramientas de acceso rápido  
Están siempre visibles, permite un acceso más rápido a los comandos y son de muy fácil configuración. 

 

Cualquier herramienta puede ser incorporada con solo hacer clic derecho sobre ella y designarlo. 

  

Botón de la aplicación  
Concentra herramientas relacionadas a la gestión de los archivos, por ejemplo: Abrir, Guardar, Guardar Como, 

Exportar, Imprimir, etc. 

 

Video 2: duración 12:29 minutos 


